Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001

Gimnazjum klasa 1

W rezultacie ksztalcenia matematycznego uczen potrafi:

Osiagniecia ponadprzedmiotowe

Umiejetnosci konieczne i podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

KONIECZNE PODSTAWOWE

ROZSZERZAJACE

DOPELNIAJACE

WYKRACZAJACE

e czytaC teksty w stylu
matematycznym

e wykorzystywaé stownictwo
wprowadzane przy okazji
nowych tresci

o tworzy¢ teksty w stylu
matematycznym

e prowadzi¢ rozumowania
matematyczne

e sprawnie poshugiwac si¢ jezykiem
matematycznym

e stosowac poznane wiadomos$ci w
sytuacjach nietypowych

e rozwigzywaé zadania o
podwyzszonym stopniu trudnosci
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Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001

Gimnazjum klasa 1

W rezultacie realizacji modutu uczen potrafi:

Osiagniecia przedmiotowe

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

Tytul modulu KONIECZNE PODSTAWOWE ROZSZERZAJACE DOPELNIAJACE WYKRACZAJACE
odczytywaé informacje odczytywac informacje e przedstawiac¢ dane na diagramach ¢ interpretowa¢ informacje e poréwnywac informacje
1. Zbieranie, przedstawione w tabelach przedstawione na przedstawione w tabelach przedstawione na dwoch

porzadkowanie i
prezentowanie danych

diagramach
przedstawia¢ dane w
tabelach

¢ interpretowa¢ informacje

przedstawione na diagramach

diagramach

2. Liczby naturalne

budowac liczby o podanych
cyfrach

zapisywac¢ liczby cyframi i
stowami

porzadkowac liczby
naturalne

odczytac liczby zapisane za
pomoca znakoéw rzymskich

budowac¢ liczby o podanych
cyfrach

budowac¢ liczby, ktorych
cyfry spetniaja okreslone
warunki

zapisa¢ liczby za pomoca
znakow rzymskich

e budowac liczby o podanych
wiasno$ciach

3. Cechy podzielno$ci

wskazywa¢ wielokrotnosci
podanych liczb

wskazywa¢ dzielniki
podanych liczb

stosowac¢ cechy podzielnosci
liczb przez 2, 5, 10, 100

rozpoznawacé liczby
pierwsze i ztozone

stosowac ceche¢ podzielno$ci
liczb przez 4

e stosowac cechy podzielnosci liczb
przez 3,9

o rozktada¢ liczby na czynniki
pierwsze

e stosowac cechy podzielnosci

liczb przez 6, 15 itp.

4. Dziatania na liczbach
naturalnych

dodawac i odejmowacé w
pamigci liczby naturalne
mnozy¢ i dzieli¢ w pamigci
liczby naturalne

stosowac porownywanie
réznicowe

stosowac porownywanie
ilorazowe

stosowac reguly kolejnosci
wykonywania dziatan

e oblicza¢ wartosci wyrazen
arytmetycznych, stosujac prawa
dziatan i reguty wykonywania
dziatan

5. Algorytmy dzialan
pisemnych

dodawac¢ liczby naturalne
sposobem pisemnym
odejmowac liczby naturalne
sposobem pisemnym
mnozy¢ liczby naturalne
sposobem pisemnym

dzieli¢ liczby naturalne
sposobem pisemnym

e opisywac sytuacj¢ za pomoca

wyrazen arytmetycznych

sprawdza¢, czy otrzymany
wynik spelnia warunki zadania

6. Liczby catkowite.
Dodawanie i
odejmowanie liczb

catkowitych

dodawac¢ liczby catkowite
odejmowac liczby catkowite

zaznaczaé liczby catkowite
na osi liczbowej

e rozpoznawac¢ liczby przeciwne

wyznacza¢ warto§¢
bezwzgledna liczby
stosowa¢ whasno$ci wartosci
bezwzglednej
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Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001

Gimnazjum klasa 1

W rezultacie realizacji modutu uczen potrafi:

Osiagniecia przedmiotowe

Tytul modulu

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

KONIECZNE

PODSTAWOWE

ROZSZERZAJACE

DOPELNIAJACE

WYKRACZAJACE

7. Mnozenie i dzielenie
liczb catkowitych

mnozy¢ liczby catkowite
dzieli¢ liczby catkowite

oblicza¢ wartosci wyrazen
arytmetycznych,
wykorzystujac dziatania na
liczbach catkowitych

8. Utamki zwykte.
Dziatania na utamkach
zwyktych

dodawac liczby wymierne
odejmowac liczby wymierne
mnozy¢ liczby wymierne
dzieli¢ liczby wymierne

oblicza¢ utamek danej liczby

e poréwnywaé utamki zwykte
e poréwnywaé liczby mieszane

stosowac¢ dziatania na liczbach
wymiernych do rozwigzywania
zadan z trescig

e szacowac¢ warto$ci wyrazen
arytmetycznych

9. Liczby dziesigtne.
Dzialania na liczbach
dziesigtnych

porownywac liczby
dziesigtne

zamienia¢ utamki zwykle na
liczby dziesietne

zamienia¢ utamki dziesigtne
na utamki zwykte

dodawac¢ liczby dziesigtne
odejmowac liczby dziesigtne
mnozy¢ liczby dziesigtne

dzieli¢ liczby dziesigtne
stosowac reguly kolejnosci
wykonywania dziatan i
wlasnos$ci dziatan

e zapisywac wyrazenia
dwumianowane w postaci liczb
dziesigtnych

e wykonywaé dziatania na
wielko$ciach mianowanych lub
dwumianowanych

zamienia¢ utamki okresowe na
utamki zwykte
stosowa¢ dziatania na liczbach
dziesigtnych do rozwigzywania
zadan z trescig

e szacowaé warto$ci wyrazen
arytmetycznych

10. Rozwigzywanie zadan

analizowac tre§¢ zadania
tekstowego
zapisywaé wyrazenie

zapisywac tre$¢ zadania
tekstowego na podstawie
wyrazenia arytmetycznego

e ocenia¢ sensownos$¢ wyniku

tekstowych arytmetyczne na podstawie bedacego opisem zadania
tre$ci zadania
e wyznaczaé naturalng potege o stosowac reguly kolejnosci
. liczby wymiernej wykonywania dziatan
11. Potegi e oblicza¢ wartosci wyrazen
arytmetycznych

12. wprowadzenie do
geometrii

rozpoznawa¢ podstawowe
figury geometryczne
rozrdzniaé katy ostre, proste
i rozwarte

okreslac relacje migdzy
podstawowymi figurami
geometrycznymi

e rysowac figury geometryczne o
zadanych wiasnosciach

stosowaé whasnos$ci katow
wierzchotkowych, przylegtych,
naprzemianlegtych,
odpowiadajacych

13. Wiasnosci trojkatow

oblicza¢ obwdd trojkata
oblicza¢ pole trojkata

oblicza¢ miary katow
wewngetrznych trojkata
klasyfikowac¢ trojkaty ze
wzgledu na boki, katy

korzysta¢ z wlasno$ci
trojkatow

14. Wiasnosci
czworokatow

stosowa¢ wzory na pola i
obwody poznanych
czworokatow

klasyfikowa¢ czworokaty

stosowac wlasnosci
czworokatow

e rysowac¢ czworokaty o
podanych polach

Strona3z6




Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001

Gimnazjum klasa 1

W rezultacie realizacji modutu uczen potrafi:

Osiagniecia przedmiotowe

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

Tytul modulu

KONIECZNE

PODSTAWOWE

ROZSZERZAJACE

DOPELNIAJACE

WYKRACZAJACE

15.

Wriasnosci wielokatow

rozpoznawac i nazywaé
wielokaty

rozpoznawa¢ wielokaty
foremne

e wyznacza¢ sum¢ miar katow
wewnetrznych wielokata
oblicza¢ pola i obwody wielokatow

wyznacza¢ liczbe przekatnych
danego wielokata

16.

Wiasnosci kot

rysowac kota i okregi o
podanych wiasnosciach
wskaza¢ promienie, $rednice

rysowac cigciwy i tuki w
okregu spehniajace zadane
warunki

okresla¢ wzajemne polozenie
dwoch okregdw o zadanych
promieniach na podstawie

okresla¢ wzajemne polozenie
dwoch okregow, korzystac
z wlasnosci potozenia okregéw

i okrggow i cigciwy W narysowanym informacji o odlegtosci srodkow
okregu lub kole
rozpoznawa¢ graniastostupy rozpoznawa¢ w budowlach e oblicza¢ liczbg $cian, krawedzi, e rysowac siatke opisanego
17 . nazywac graniastoshupy elementy bedace wierzchotkow graniastostupa w graniastostupa i zbudowac z
: Wlas.notsmhl i rysowa¢ siatki graniastostupami zaleznosci od wielokata bedacego niej jego model
graniastostupow

graniastostupow

jego podstawa

rozpoznawac siatki
graniastostupow

18.

Pola powierzchni

opisywa¢ wzorami pola
powierzchni i objetosci

zamienia¢ jednostki pola i
objetoscli

i objetosci graniastostupow
graniastos]’upéw obliczaé pola i Obj QtOéCi
graniastostupow
budowa¢ model rysowac siatki o szkicowaé graniastostupy o . o wskaza¢ na modelu bryly
19. Prrekroie brvt graniastostupa z danej siatki grar.liastosymp(')w‘ podanych wiasno$ciach przekréj op,iSE}r?y stownie 5
» PTzeKroje bry szkicowaé graniastostupy e poszukiwac¢ réznych przekrojow
tej samej bryly
podawaé wspotrzedne okresla¢ potozenie punktu o e rysowaC w uktadzie wspotrzednych | e zaznacza¢ w uktadzie e zaznacza¢ w ukladzie
punktéw zaznaczonych w podanych wspotrzednych w wykresy réznych przyporzadkowan wspoirzednych punkty wspotrzednych obszary opisane
20 . uktadzie wspotrzednych uktadzie spehiajace podany warunek nierdwnosciami
» Uktad wspéirzednych zaznacza¢ w ukladzie wskazywa¢ ¢wiartki uktadu
wspoétrzednych punkty o Xoy
podanych wspolrzednych
oblicza¢ warto$ci wyrazen opisywac sytuacje za
o algebraicznych pomocg wyrazenia
21. Wyrazenia porzadkowaé jednomiany algebraicznego

algebraiczne

dodawac¢ sumy algebraiczne
redukowa¢ wyrazy podobne
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Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001
Gimnazjum klasa 1

Osiagniecia przedmiotowe

W rezultacie realizacji modutu uczen potrafi:

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

KONIECZNE PODSTAWOWE ROZSZERZAJACE DOPELNIAJACE WYKRACZAJACE
Tytul modulu
e zapisywac wyrazenia e odczytywacé zapisane e wylacza¢ wspolny czynnik poza
22. Przeksztatcanie algebraiczne opisane wyrazenia algebraiczne nawias
wyrazef stowami e rozpoznawaé jednomiany
algebraicznych e mnozy¢ sumg algebraiczng
przez jednomian
o sprawdzaé, czy dana liczba e sprawdzaé, czy liczba e opisywac sytuacje za pomoca e budowaé rownania stopnia rozpoznawa¢ rownania
spelnia rownanie spetnia dane réwnanie rownan pierwszego z jedna sprzeczne
23. Réwnania stopnia ® rozwigzywac rOwnania e budowaé roéwnania niewiadoma, gdy dana jest rozpoznawa¢ rownania
pierwszego z jedna metoda rownan rownowazne do danych liczba spelniajaca to rOwnanie tozsamosciowe
niewiadoma rownowaznych budowa¢ rownania sprzeczne

budowac rownania
tozsamosciowe

24. Nierownosci stopnia e sprawdza¢, czy dane liczby
pierwszego z jedna spelniaja nierownosé
niewiadoma e rozwigzywac nierownosci

o przedstawia¢ w formie
skroconej informacje

25. Zadania tekstowe zawarte w zadaniu z trescia

e zapisac tre$¢ zadania za
pomoca réwnania

o sprawdzac¢ zgodnos¢ rozwigzania
roéwnania z warunkami zadania

26. symetria osiowa. * wyznaczy¢ obraz figury o wskaza¢ osie symetrii figury
Figury W symetrii osiowej

osiowosymetryczne

o wskazaé¢ symetri¢ osiowa, w ktorej
jedna figura jest obrazem drugiej

e stosowa¢ wlasnosci symetrii
osiowej

o znalez¢ obraz figury w e wskaza¢ $rodek symetrii e wyznaczy¢ $rodek symetrii figury
symetrii srodkowej figury
27. Symetria $rodkowa. o rozpoznawac figury e wskaza¢ $rodek symetrii,
Figury symetryczne wzgledem gdy dane sg figura i jej obraz
srodkowosymetryczne pewnego punku
e rozpoznaé figury
srodkowosymetryczne
o okreslac, czy figury sa e rysowac figury przystajace e rozpoznawac trojkaty przystajace e stosowac cechy przystawania
przystajace do danej trojkatow do rozpoznawania

28.F igury przystajace

figur przystajacych
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Projekt Planu wynikowego do programu MATEMATYKA 2001

Gimnazjum klasa 1

W rezultacie realizacji modutu uczen potrafi:

Osiagniecia przedmiotowe

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

Tytul modulu

KONIECZNE

PODSTAWOWE

ROZSZERZAJACE

DOPELNIAJACE

WYKRACZAJACE

29.

Procent liczby

przedstawiaé cze$¢ zapisang
procentem w postaci utamka
lub liczby dziesigtnej
wyraza¢ wielkosci za
pomoca utamkow zwyktych,
ulamkoéw dziesigtnych i
procentow

oblicza¢ procent liczby

e stosowac obliczenia procentowe do
rozwigzywania zadan

e oblicza¢ warto$¢ obnizki lub
podwyzki ceny o dany procent

e oblicza¢ podatek VAT

e zamienia¢ promile na procenty

e oblicza¢ promil z danej liczby

e rozwigzywac zadania tekstowe
— wyznacza¢ ilosci czystego
zlota lub srebra w stopie danej
proby

30.

Obliczanie liczby na
podstawie jej procentu

zamienia¢ procenty na
utamki dziesigtne i zwykle

oblicza¢ na rozne sposoby
wielko$¢ na podstawie
danego jej procentu

e stosowac obliczenia procentowe do
rozwiazywania zadan

31.

Obliczanie, ile procent
jednej liczby stanowi

oblicza¢, ile procent jednej
liczby stanowi druga liczba

e stosowac obliczenia procentowe do
rozwiazywania zadan

druga
rozpoznawac wielko$ci oblicza¢ niewiadome z e zapisywaé proporcje w postaci
proporcjonalne podanej proporcji ilorazowej lub utamkowe;j
32. Wielkosci wyznaczaé wielkosci

proporcjonalne

proporcjonalne do danych
wyznacza¢ wspotczynnik
proporcjonalno$ci

33.

Diagramy kotowe

odczytywaé informacje
przedstawione na
diagramach

przedstawia¢ dane na
diagramach

o interpretowac dane przedstawione
na diagramie kotowym

o dobiera¢ rodzaj diagramu w
zaleznosci od danych

34.

Czytanie wykresow

odczytywac informacje o
przebiegu zjawiska (sytuacji)
Z wykresow

e poréwnywaé informacje z kilku
wykresow

e interpretowa¢ informacje
przedstawione na wykresach

e wnioskowa¢ o dalszym
przebiegu zjawiska (sytuacji)

35.

Badanie sytuaciji
losowych

wyznacza¢ wszystkie
mozliwe wyniki
do$wiadczenia losowego

odczytywa¢ wyniki
do$wiadczefi losowych

e okresla¢ zdarzenia niemozliwe,
prawdopodobne i pewne

e przedstawia¢ na schematach
przebieg doswiadczenia
losowego

o okresla¢ szanse w typowych
grach i doswiadczeniach
losowych
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